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Dieses Handbuch beschreibt die Bedienung des Automatisierungsprogramms
RVMS. Das Programm kann man eine oder mehrere Me sterschaft(en) erstellen,
bearbeiten oder |Gschen.

Dieses Handbuch ist so aufgetellt, dass die einzelnen Menlpunkte in der
Reihenfolge Ihres Erscheinens beschrieben werden.

Fur die in diesem Handbuch beschriebenen Vorgange wird vorrausgesetzt, dass
der Umgang mit dem Computer, sowie der Umgang Windows 95 / 980, sowie
Windows NT 4.00 und hoher gewahrleistet ist.
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Zu RVMS

Das Programm dient dazu, dem Benutzer das Erstellen und Bearbeiten einer
Meisterschaft zu erleichtern.
Es bietet 6 vordefinierte Meisterschaften, so dass ein schnelles erstellen einer
kompletten Meisterschaft ermoglicht wird, da der Benutzer nur noch wenige
Einstellungen vorzunehmen hat.
Im Hauptfenster werden die einzelnen Me sterschaften und die dazugehdrenden
Eintrége angezeigt. Dieses Fenster bleibt beim Erstellen oder Bearbeiten einer
Meisterschaft stetsim Hintergrund aktiv, so dass der Benutzer stets den
Uberblick behalt und den alten noch nicht veranderten Eintrag anschauen kann.
Durch den automatisierten Ablauf der Meisterschaftseingabe soll
gewdhrleistet sein, dass alle notwendigen Angaben gemacht werden und keine
falschen Eingaben zu dieser Me sterschaft, wahrend der Bearbeitung mit RVMS
ermoglicht werden.

Systemvor aussetzungen

Damit RVMS auf I|hrem Computer ausgeftihrt und installiert werden kann,
sollten folgende V oraussetzungen erfillt sein:

7

I|BM-kompatibler Computer(PC), mindestens P100
(empfohlen: Pentium Il 200 oder héher)

16 MB Hauptspeicher

freier Festplattenspeicher ca. 10 MByte

MS Windows 95/980 / Windows NT 4.00 oder hoher

v v VvV

VGA-Grafikkarte .
(Die Auflésung unter MS WindowsO sollte 800 x 600 mit 256
Farben betragen)

Eine Maus fir MS WindowsQ ist fiir ein einwandfreies Arbeiten
mit RVMS erforderlich

7
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-> Der Reiseplan sollte sich im Anwendungsverzeichnis (fur
WinEltaV-Benutzer) befinden, und muss vollsténdig sein

-> Der Reiseplan mul? sich in dem jeweiligen RV-Verzeichnis
(fir TBWin-Benutzer) befinden

-> Die RVMS.EXE muf3 sich im Anwendungsverzeichnis von
WinEltaV (TBWin) befinden

> Die Datet WERTE.INI (enthalt die Vordefinierten
Meisterschaftsarten) darf nicht gendert oder verschoben werden

| nstallation

Fihren Sie die SETUP.EXE des Programms aus, und folgen Sie der
| nstall ationsanwei sung.

Programmbeschreibung

Diefolgenden, einger tickten Punkte kdnnen auftreten, wenn nicht alle
Voraussetzungen erfullt sind:

-> Reiseplan fehler haft

: 1
Reiseplan fehlerhaft

Der Reizeplan izt fehlerhaft. Prifen Sie nach, ob eine Angabe fehlt, oder
erzetzen Sie thn durch einen vollztandigen Reizeplan.

Der Reiseplan ist unvollsténdig.
Das kann bedeuten:
- Ein FHug ist ohne Auflalort
- Ein Flug ist ohne Auflal3datum
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Reiseplan suchen

Reizeplan zuchen |

-Reiseplan suchen

Dig STAMM.MDE - Datei izt in digzem
“erzeichhiz nicht vorhanden. Bitte wahlen Sie
daz Werzeichniz auz, in dem zie zsich befindet.

S
b
E ‘:ﬂmsii

Ahbbrechen |

Die Dateit STAMM.MDB (bel WinEltaV) ist nicht in dem
Anwendungsverzeichnis vorhanden. Sie haben die Méglichkeit
die Verzeichnisse zu wechseln. Wenn Sie ein Verzeichnis
wéhlen, in dem die Datei vorhanden ist, wird die Datel
automatisch verwendet. (Kopieren Sie die Datel vor dem
néchsten Start in das Anwendungsverzeichnis, um diesen Fehler
Zu vermeiden)

MS.INI —Datei erstellen

M5_INI - Datei erstellen

Die benttigte "HMS_IMI"
Datei existiert nicht.
Michten Sie die Datei jetzt
erstellen?

Abbrechen |

Die MS.INI — Datel, in der die Meisterschaften gespeichert
werden, ist nicht vorhanden, und es existiert auch kein RV —
Unterverzeichnis in dem Anwendungsverzeichnisvon RVMS.
Sie haben die Méglichkeit die Datei zu erstellen.
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RV —Verzeichnisse

RY-Yerzeichnizze
-Verzeichnisse

Die M5 IMI - Datei izt in diezem Werzeichniz
nicht vorhanden. Bitte wahlen Sie die BY aus,
ih dem zie sich befindet,

[ o)
b
_ =3 mini

[

Abbrechen |

Die MS.INI — Datel ist in dem Anwendungsverzeichnis nicht
vorhanden, aber es existiert ein oder mehrere RV —
Unterverzeichnis(se). Sie konnen in diesem Fall das Verzeichnis
auswahlen. Anders as beim suchen des Reisegplans, ist es [hnen
hierbel nur méglich ein RV — Verzeichnis auszuwahlen.

-  TBWin-Benutzer wahlen mit diesem Fenster auch das
Verzeichnis fur den Reiseplan

MS.INI —Datei erstellen

M5_INI - Datei erstellen

Die benttigte "HMS_IMI"
Datei existiert nicht.
Michten Sie die Datei jetzt
erstellen?

Abbrechen |

Trotz wechseln des Verzeichnissesist die MS.INI —Date, in
der die Meisterschaften gespeichert werden, nicht vorhanden.
Sie haben die Mdglichkeit die Datel zu erstellen, oder wieder
von vorne zu beginnen, indem sie das Programm abbrechen.




RV — M eister schaften

i BY-Meizterschalten
-Meisterschaften

‘-.-"erl:uanu:lsmemtersu:haft [+]
Rv-Jugendmeizterschaft
Rv-Meizterschaft

R eitstreckenmeizterschaft
Rv-K.urzstreckenmeisterschaft
Av-Meisterschaft des Yerbandes [4)
R eibchen-t eisterschaft
Bester Wogel

Bester jahriger Woagel

Bestes \Webchen

Bestes jahriges Weilbchen
Bestes Az weibchen

Bester Az Wogel
Rvw-Jugendmeizterschaft
Bester Jungtaube
Rv-Meizterzchaft Jungtauben
Rv-Jugendmeizterschaft
Meisterachaft des Werbandes

MHeu Bearbeiten

Lozchen Beenden

-0 x|
~Mei=zterschaft der Besten
R-lahrigen-teisterzchaft
| 123456781012
I 12345E67291011,1213,14

Sortierreihenfolge: Punkte,Preize Kilometer
Anzahl zu wertende Tauben; 4

Tauben auz dem Jahr 93 auzgewerten
Zlichtergruppe: &

Ziichterplatzierungen: 1

Auzzudiuckende Zeilen: 100

Hier konnen Sie die Meisterschaften in der MS.INI - Datel  betrachten. Durch
einfaches Anklicken einer Me sterschaft wird die rechte Halfte des
Hauptfensters aktualisiert und die Daten der M e sterschaft werden angezeigt.
Aul3erdem haben Sie hier die Moglichkeiten elne ausgewahlte Meisterschaft zu
bearbeiten oder zu |6schen, oder Sie kbnnen eine neue Meisterschaft erstellen.
Die Auswahl was Sie machen mochten erfolgt Uber die Button, oder indem Sie
die rechte Maustaste driicken, wenn Sie sich mit dem Mauszeiger in einer der
beiden Listen befinden. In diesem Fall erscheint ein Mausmenl.

- Sollte das Hauptfenster nicht erscheinen, soist die
MS.INI —Datei leer und Sie haben nur die Moglichkeit
einen neuen Eintrag zu erstellen.
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Ab dem Punkt ,, M eister schaften eingeben” steht Ihnen eine Hilfe zur
Verfigung, dieimmer Tippszum aktuellen Fenster anzeigt. Klicken Se
einfach auf daskleine Fragezeichen in der unteren, rechten Ecke des

Fensters.
M eister schaft eingeben

& Meisterschalt eingeben

-Meisterschaften

P [=] E3

~Heisterschaftsart

% Meisterschaft der besten Tauben

™ Meisterschaft der besten Einzeltauben

" Meisterschaft der schnellsten T auben

™ RY - Verbandzmeisterschaft und Shnliche
™ AS - Tauben - Meisterschaft und hnliche

Artder i estersatiatt SE e

Wahlen Sie die Art der auszuwertenden Meizterschaft.
Die micht aktiven Schaltflachen werden akbiv, zobald die dafur entzprechende Meizterschaft gewahlt wurde.

~Wordefinierte Heisterschaften

£ Feine Mesterschattedermitiong
£ Feine Mesterschattedermitiong
£ Feine Mesterschattedermitiong
£ Feine Mesterschattedermitiong
£ Feine Mesterschattedermitiong

£ heine Mestersctiattedetimiticn

~iliberschrift der Heisterschaft

Aktuelle Uberschift: [Hier steht die iibernommene liberschrift

Hier wird die liberschrift eingetragen|

Ubermnehmen I

€4 LUriick,

Ahbrechen

Wieiter x>

7]

In diesem Fengter haben Sie die Méglichkeit eine von 5 Meisterschaftsarten

auszuwahlen.

- Mesterschaft der Besten
- Meisterschaft der besten Einzeltauben

- Maesterschaft der Schnellsten
- RV —Verbandsme sterschaft und ahnliche

-  AS-—Taubenmeisterschaft und ahnliche

- Art der Me sterschaft

(siehe Seite ...)

Bei den ersten drei Meisterschaften miissen Sie nun eine Uberschrift eingeben.
Die Me sterschaft wird dann unter diesem Namen gespeichert, sobald Sie mit

der Bearbeitung fertig sind.
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Je nach Meisterschaft haben Sie verschiedene Bearbeitungsmoglichkeiten. Bei
den letzten beiden erhalten Sie die Moglichkeit eine der dazugehdrigen
Meisterschaften auf der rechten Seite auszuwahlen. Diese Me sterschaften sind
vordefiniert, so dass Sie nur noch das nétigste eingeben miissen. Danach wird

die Bearbeitung auf Ihren Wunsch hin gespeichert.

Wenn sie den Namen, d.h. die Uber schrift einer Vordefinierten
Meister schaft andern, ist es mdglich eine &hnlich M eister schaft zu
gpeichern. D.h. alle Angaben bleiben bestehen, so das Sie die komplette
M eister schaft nach belieben (den Regeln von RVM S entsprechend)
bear beiten kdnnen.

Fenster , Meister schaften eingeben” 2

&¥ Meisterzchaht eingeben

-RV - Verbandsmeisterschaft und dhnliche

=10 x|

-Fliige

Legen Sie fest welche Flige Sie alz Wertungzflige haben mochten und bei welchen Flligen die Meisterzchaft

gedruckt werden zoll

1 Hixter

4 abc

& abc

9 Hixter

18 Hixter

11 abc

12 Hoxter

13 abc

1%  Hioxter

22 abc

23 abc
Hixter

26 abc

27
17

8
23

24,
24,
27.

3.
23.

1.
13.

24,

-Hou
Hrz
-Aug
Dez

My z

u

u

== —

F

_ﬂ &lle zu druckenden Fliige zurlick setzen

Klicken zig in die 1. zchmale 5palten, um

fuir den zich in der Zeile befindenden Flug

ein ' ader in dig 2. zchmale Spalte um gin
[ zu zetzen.

W = Wertungsfiug
[ = Flug drucken

Alle Flige als “Wertungzflige

Blle wWertungstlige zurlicksetzen

&lle Fliige alz zu diuckende Fliige

-Beste Fliige

Leqgen Sie die Anzahl der besten Flige fest, die in die WWertung kommen sollen.

Anzahl beste Fluige: | 8 - I

44 Zurnick, |

&bbrechen |

Flige

In diesem Rahmen miissen Sie mindestens einen Wertungsflug aus dem
Reiseplan auswahlen. Dieses machen Sie, indem Siein der Zeile des
entsprechenden Fluges, in die erste Spalte klicken.

Wenn Siein die Zweite Spalte klicken, dann legen Sie damit fest, dass bel

diesem Flug gedruckt werden soll.

Beste Fliige
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In diesem Rahmen kdnnen Sie die Anzahl der besten Fliige, diein die
Wertung kommen sollen festlegen. Die Hochstzahl hdngt von der Menge
der gewdahlten Wertungsfltige ab.

Fenster , Meister schaften eingeben” 3
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i Meisterschaft eingeben

Anzahl Tauben
Bestimmen Sie die Anzahl der Tauben die in die Wertung kommen sollen.
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Ohne diese Angabe bleiben alle Anderen Eingabefelder gesperrt, es
sei denn, diese Eingabeist fur die Meister schaft nicht erforderlich.

Geschlecht
Legen Sie das Geschlecht der zu wertenden Tauben fest.

Jahrgang
Legen Sie den Jahrgang der zu wertenden Tauben fest.
Beispid:
- <99 - Alle Tauben die vor 9 dem Jahr 9 geboren wurden
werden gewertet
- >99 — Alle Tauben nach dem Jahr 99 werden gewertet
- =99 — Alle Tauben aus dem Jahr 99 werden gewertet
Benannte Tauben

Legen Siedie Bedingung fur die Benennung der Tauben fest, die bei der
Meisterschaft tellnehmen dirfen.

Fenster , Meister schaften eingeben” 4

¥ Meisterzchafht eingeben _ O] x|
-RV - Verbandsmeisterschaft und dhnliche
~Sortierung
Geben Sie einen oder mehrere Sortierzchlizzel ein, um die Beibenfolge fur die Auswertung festzulegen
AS-Punkte {ap) Preise {pr)
Kilometer (ki) pr=188+ap
Punkte [Zehntelp.] {pu}
pr=180+ap+kis10 * f
ap/10+ki/1008=2

- ¥

~Gruppenkennzeichen——— — Ziichterplatzierungen
Legen Sie die Ziichterguppe fest Legen Sie fest, wie oft e Ziichter inder Liste sein darf
[Erppe: I Zlchterplatzieningen; I
—Zeilen ~Bedingungen & beste Liste suchen—
Legen Sie die Anzahl der Zeilen fest, die I™ i S0k 200k Fltige erfordedich

auzaeaeben werden sollen it

[max. 75 Zeilen =1 Seitg] [ Mindestens 1000 T auben setzen

Anzahl Zeiler: I 35 [ Beste Liste suchen

<4 Zurick, | Abbrechen |

Sortierung
Legen Sie die Sortierreihenfolge fir die Auswertung fest.
Mit den Pfeilbutton kdnnen Sie die einzelnen Elemente
- zwischen der linken und der rechten Liste verschieben
Copyright © 2001 Motz-Computer GmbH 12
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- in der rechten liste auf- oder abwaérts verschieben

Gruppenkennzeichen

Legen Sie die Ziichtergruppe, die in die Wertung kommen sol| fest.

Zeilen

Legen Sie die Anzahl der zu druckenden Zeilen fest (max. 75 = 1 Seite).

Zuchterplatzierungen

Legen Siefest, wie oft ein Zlchter in der Wertung erscheinen darf.

Bedingungen und beste Liste suchen

Legen Siefest

die Wertung zu kommen
- 0b mindestens 1000 Tauben gesetzt werden muissen

- 0ob die beste Liste gesucht werden soll

Fenster , Meister schaften eingeben” 5

¥ Meisterzchafht eingeben

~Festlegung der UWertungsfliige

-RV - Verbandsmeisterschaft und &dhnliche
~Kilometerbedingungen

ob ein 600km, 500km, 400km Flug erforderlich ist, umin

=10) %]

Legen Sie die Flige und deren Preizzpalte fest, die auf Legen Sie die Ainzahl der \Wertungsfluge und die
jeden Fall ausgewertet werden miiszen. Kilometerbedingungen dieser Fllige fest.
288 km = 2
Flug-Hr: | TI 208 km = 2 Entfemunag:
488 km = 2 ki
— Preizzpalte — Lag km = 1 I
i By 688 km = 1
 FG Anzahl der
Fliige:
K
{ N E= | E]
wierte eintragen wierte eintragen
Whert Lozchen Whert Lozchen
4 Zuriick, | Abbrechen | i‘
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Festlegung der Wertungsflige
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Legen Sie die Flugnummern und die Preisspalte der Fliige fest, die auf
ale Féle mit in die Wertung kommen sollen.

Kilometer bedingungen
Legen Sie die Anzahl der Wertungsfltige und die Kilometerbedingungen
fr die mittlere Entfernung der Fllige fest.

Nach Beendigung der Bearbeitung gelangen Sie automatisch wieder zum
Hauptfenster, wo Sie lhre M e ster schaft nun auch auswahlen und

anschauen konnen.

Art der Meisterschaft andern

| = o
{ Meisterschaltzart andemn B2

' Legen Sie die neue Art der Meisterschaft —ilberschrift der Heisterschaft —
und die dazugehdrigen Einstellungen fest

~Meisterschaftsart
1+ Meisterschatt der besten T auben

€ Meisterschaft der besten Einzeltauben Bedingungen & beste Liste suchen

" Meisterschaft der schnelisten Tauben [ B0k 500km 400k Fliige erforderich
" RY - Werbandsmeisterschaft und shnliche I7 IEEste Uiste suchen
" AS - Tauben - Meisterschaft und ahnliche | - 2lichterplatzierungen

Ziichterplatzienngen:

~Anzahl der Tauben

Anzahl Tauben: I 1 v|

~Geschlecht
1+ AlleT auben

~Benannte Tauben——— | ™ Mur¥dgel
[ aus VB ™ ausz d [BT) £~ Mur wWeibchen
[T aus W [ aus M L e e W el g S
[ aus PP [ aus AM £ rmdesteris AT atber mitder g eeher Eeseh eatt

[T aus b ¥2) [ 2 Saisonbenennung [2]
[ aus c 3] [ 3 Saisonbenennung (3]

o Lo
& - T -

Alte Meisterschaft | Abbrechen | Weiter > |

[ aus a (1] [ 1. Saizsonbenennung (1] ‘

Hier kdnnen Sie die Art der Meisterschaft und I hre Einstellungen andern.
Mit Welter gelangen Sie zum zweiten Fenster, in dem Sie dann die M6glichkelt

haben die Werte zu tbernehmen.
Der Button ,, Alte Me sterschaft” stellt das noch nicht gespeicherte Original

wieder her.
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Meisterschaftzant andern '

-Sortierung
Preise {prl)
AS-Punkte {ap)
Kilometer (ki)
Punkte [Zehntelp.] (pu) ﬁ' | ‘ﬁ |

Flugzeit [Flugmin.]{fm}

Geschwindigkeit (M/Min)
pr*188+ap & '&

pr=180+ap+ki/10
ap/18+ki/ 1002
—Festlequng d. Uertungstliige—— —Kilometerbedingungen
; Ertfernung
Flug-Mr: e
i~ Preizzpalte — Anzahl
RV FG der Fliige:
K B2 I vI
W ETtE Eirtagen e Lschen e et agen e Loschen
<4 Zuriick | Abbrechen | Ubermehmen |

In diesem Fengter konnen Sie die Werte Ubernehmen und die Bearbeitung dann

fortsetzen.

Achtung: Die Bearbeitung muss er st beendet werden, damit die neue
Meister schaftsart gespeichert wird.
Fehlermdglichkeiten:
Das Programm startet nicht
- Uberprifen Sie Ihren Reiseplan auf Vollstandigkeit
- Uberprifen Sie ob der Reiseplan sichim
Anwendungsverzeichnis befindet (empfohlen)
- Uberprifen Sie ob sich die WERTE.INI — Datei im
Anwendungsverzeichnis befindet (erforderlich fir
vordefinierte Meisterschaften)

Esexistieren keine vordefinierten M elster schaften
- Uberprifen Sie ob sich die WERTE.INI — Datei im
Anwendungsverzeichnis befindet (erforderlich)
- DieWERTE.INI —Datei ist leer

Sie gelangen nicht zum néchsten Fenster
- Sie haben noch nicht die nétige Auswahl getroffen

Die Listenaufteilung und Schriftgr 6f3e passt nicht

- Sie haben die falsche Schriftgrofie aktiviert. Damit das
Programm richtig funktioniert, missen Sie die Grof3e der

Schriften andern. Dies funktioniert wie folgt:
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- Bewegen Sie lhren Mauszeiger auf den Desktop und
driicken Sie die recht Maustaste und wéhlen Sie in dem
erscheinenden Ment den Eintrag ,, Eigenschaften”.

Active Deskiop »

Symbole anordnen k
A Raster ausnchten

Altualizieren

Effiftiiaen
= 0 e = =

Meu b

- Wahlen Sein dem nun erschenenden Menu

, Einstellungen”. Dort missen Sie,, Weitere
Optionen* wahlen.

Eigenschalften von Anzeige

Hirtergrund | Bildschimmschoner | Darstelling | Effekte | Web  Einstellungen |

Arzeige:
PEACOCK, TOR 174 BB auf ELS4WICTORY Erazor LT

Farben Bildzchirmbergich
| True Color (3281l L=
N TN B00 % 600 Pixel

I indove - Wesktam autidieser Bildsetinm enmetter

- In dem dann erscheinenden Fenster wahlen Sie

»Allgemein® und stellen Sie dann unter Schriftgrof3e
» Kleine Schriftarten” en.
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I
Eigenschaften von ELSA VICTORY Erazor LT E1E3

Farbeensaltung | Einstellungen I 3D-Einstellungen
Allgemein | Grafikkarte I Bildzchirm i Leistungsmerkmale
—Anzeige

Schnftarofie:;

Kleine Schriftarten

Marmale Grale (96 dpi]

[ Symbalin der Taskleiste anzeigen

- F.ompatibilitat
Einige Programme funktionieren nicht richtig, wenn der Computer nicht
neu gestartet wird, nachdem die Farbeinstellungen geandert wurden.
Mach dem fndern der Farbeinstellungsn;
¢ Vor dem Ubemehmen der neuen Farbeinstellungen new starten
" Die neuen Earbeinstellungen ohine Meustart libermehmen
& Zum Ubermehmen der neusn Farbeinstellungen auffordern

- Waéhlen Sie nun ,, Ubernehmen* und dann ,, OK*.

Einige Rahmen sind nicht aktiv
- Sie haben noch nicht die nétige Eingabe gemacht, um den
Inhalt dieser Rahmen zu verwenden
- Die Angaben sind fir die Meisterschaft nicht ntig

Die Schaltflache fur die Anderung der Meister schaftsart ist nicht

aktiv
- Eskann keine vordefinierte Me sterschaftsart gedndert
werden
Copyright © 2001 Motz-Computer GmbH 17
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Impressum

Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen kdnnen ohne vorherige Ankindigung
gedndert werden und stellen seitens der Fa. Motz-Computer GmbH keine Verpflichtungen
dar. Die in diesem Handbuch beschriebene Software wird auf der Basis eines Lizenzvertrages
bzw. einer Geheimhaltungsvereinbarung geliefert. Die Software darf nur in Ubereinstimmung
mit den Vertragsbedingungen verwendet oder kopiert werden. Der Kaufer darf nur zu
Sicherungszwecken eine Kopie der Software anfertigen. Ohne vorherige schriftliche
Genehmigung der Fa. Motz-Computer GmbH, diurfen weder das Handbuch, noch Teile davon
mit elektronischen oder mechanischen Mitteln, durch Fotokopieren oder durch andere
Aufzeichnungsverfahren oder auf irgendeine andere Weise verviefdtigt oder Ubertragen
werden.

Erste Auflage (August 2001)

Tipes® ist eine eingetragene Marke der Motz-Computer GmbH.
Windows® ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation.
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